2. Pelitehtava
Liike-idean jalostaminen

Toimitusjohtaja vetaa pelitehtavan.

Tarve/hyoty

asiakkaalle yrityksesté eli imago

Asiakkaat/ asiakasryhmat Tuotteet/ tuoteryhmét/ Palvelut

Markkinalohkot Tuote-/ palvelujérjestelmét

Toimintatavat
Voimavarat ja organisaatio
Ohjaus- ja valvontajarjestelma
Johtamistapa

LIIKEIDEAMALLI
Miksi? (tarve / hyoty asiakkaalle)

Kenelle? (asiakkaat / asiakasryhmat ja markkinalohkot)

Miten? (toimintatapamme, voimavaramme, organisaatiomme, ohjaus- ja valvontajarjestelmamme,

johtamistapamme)

Mita? (Tuotteemme / tuoteryhmamme / palvelumme)

Imago (millaisen mielikuvan haluamme yrityksestamme antaa)



